Coléegio

PONTO ALTO

Bem-vindo(a) ao

COLEGIO PONTO ALTO

Aprendizado que transforma
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Educacao
Infant:

“Nenhum de nos é tdo bom quanto todos
nos juntos.”

Nilson Dias Jr.

Acreditamos em uma
educacao capaz de
desenvolver as
habilidades individuais e
ampliar os horizontes para
| vy formar pessoas cada vez
) mais comprometidas com
elas mesmas e com o
mundo.
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Um p
para DESEI

CURIOSIDADE, ES ﬂEducagaO
CRIATIVIDADE e a

LINGUISTICA.

Um olhar para ¢

DESENVOLVIME

crianga. -

‘Espagos pensados para estimular a
inferacao e o desen volvimento de
habilidades.

Parquee cozinha experimen’rol e cineminha
e sala de iniciacdo digital




Educacao
|

nfantil

A DANCA associada a inteligéncia
corporal-cinestésica do individuo,
tem como objetivo fundamental,
promover o autoconhecimento e a
comunicagdo corporal, atra /é
movimentos realizados em s
com ritmos e cadéncias v

Na CAPOEIRA a con
esporte, musica e «
aerobica confri
significativam
relaxamen
trabbalhan
emaocior
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Bilingual [ 1S A -

Program

Com um segundo idioma associado a essa primeira
etapa educacional, a possibidade de uma Imersao
profunda nele € muito maior favorecendo a
aprendizagem prdtica, completa e natural.
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No dia a dia, os alunos o
desenvolvem PROJETOS de

forma pratica, colocando “a

MAo Na Massa’”. _
Projeto

‘ GASTRONOMIA SAUDAVEL

Usada como ferramenta de
148 Uits aprendizagem a COZINHA
JEZE N, NG EXPERIMENTAL é um espaco
P e especialmente preparado para que a
crionca desenvolva uma relacao
harmoniosa com a saude e os

alimentos.
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Projeto 00 (‘

Oficinas
Culturais
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A exploracao de
diferentes suportes
e marteriais nas
OFICINAS
CRIATIVAS favorece
o desenvolvimento
das capacidades

motora e artistica.

ducac
FINANCEIRA

Usamos a educacdo
recreativa para
exemplificar e ensinar
paAra as criancas sobre
educacado financeira.
Dessa forma, elas
aprendem de uma forma

A: - B mais leve, divertida e
dentro da sua realidade.
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Projeto

Grandes
Artistas

Explorando e
manipulando diferentes
materiais as criancas
ampliam seu

conhecimento, suas
habilidades e a
descoberta de suas
potencialidades.

Projeto
Ciranda Literaria

Através do incentivo a leifurag,
despertamos o habito de ler por
prazer promovendo assim a

formacdo de cidaddos leitores
criticos e socialmente ativos..




Projeto
Cineminha
Educativo

Utilizado como
estratégia integrada e .
articulada ao plano de . Projeto
ensino, essa ferramenta IT
audiovisual na b U
Educacdo Infantil A
contribui Para estimular | Y /. ! N Um projefo criaodo como
a observacao, a e ferramenta para contextualizar a
sensibilidade, a | y comunicacdo escrita. A pratica em
imaginacdo e a - Mmanusear computadores promove o
capacidade de _exercicio da aufonomia na
aprendizagem, fazendo com que a
crianca se habitue a refletir sobre o
que aprende.

B

julgamento dos
PeEqQUENOS.

Colegio

PONTO ALTO




Ambiente que
ACOLHE,
aprendizagem que
TRANSFORMA.
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POLO PARALELA

° 566 -9 Estrada do Mandu, n°® 186. Av. Sao

Rafael — Paralela CEP. 41.250-400
Tel. 3213-1221/1228

CENTRAL DE MATRICULAS: €) 7198772-4444

Clique para

acessdar as

nossas
redes

sociais
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https://www.instagram.com/colegio.pontoalto/
https://pt-br.facebook.com/pontoaltocolegio/
https://www.youtube.com/channel/UC6YY3QYriEjPYOzpZCX_6Ww

